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Sasniedzamie rezultati tehnologiju macibu joma, beidzot 3., 6. un 9. klasi

1.

Produktus, pakalpojumus, informacijas un vides risinajumus izstrada dizaina procesa.

Beidzot 3. klasi

Beidzot 6. klasi

Beidzot 9. klasi

1

2

3

1.1.Vajadzibu un iesp€ju apzinasana

1.1.1. Noveérojot apkartgjo vidi un ikdiena sastopamos produktus,
nosauc tajos stipras puses, trikumus un iesp€jas uzlabojumiem.

1.1.1. Verojot apkart€jo vidi un dokumentgjot to video, att€los vai skices,
1zverte taja esoSos produktus un vides risinajumus péc sadiem kriterijiem:
pieejamiba, funkcionalitate, materiali, krasu un faktiiru atbilstiba,
apgaismojums, ilgtsp€ja, inZeniertehniskais risinajums.

1.1.1. P&ta dazadus produktus, pakalpojumus, informacijas un vides
risinajumus un patstavigi nonak pie secinajumiem par to darbibas
principiem, estetiskajam, ilgtsp€jibas un ergonomiskajam 1pasibam,
proporcijam, formu, struktiiru, inZeniertehnisko risinajumu.

1.1.2. Aptaujajot noskaidro dazadu cilvéku ikdienas vajadzibas un,
apkopojot iegiito informaciju, raksturo pamanitas vajadzibas un
iesp&jas dzives kvalitates uzlabosanai sev un citiem.

1.1.2. Ievac un apkopo dazada veida informaciju par cilvéku vajadzibam
un apstakliem, kados tas radusas, par produktiem un vides risinajumiem,
secina par to kvalitati un piedava idejas uzlabojumiem.

1.1.2. Lietojot vairakas stratégijas sabiedribas un vides vajadzibu izpétei,
saskata iesp€jas, ka, mainot produktus, pakalpojumus, informacijas un
vides risinajumus, risinat vides un sabiedribas problémas. Secinajumus
planveidigi sakarto turpmakajam darbam parociga veida un formulé
skaidru darba uzdevumu problé€mas risinasanai.

1.2 Risinajuma mekléSana un izvéle

1.2.1. Ar pedagoga atbalstu izmanto ideju generéSanas metodes, lai
raditu dazadas idejas problémas risinajumam. Radot idejas, lieto
dazadas manas un ierosmi mekle daba, tuvakaja apkaime,
komunikacija ar cilvékiem.

1.2.1. Rada dazadas idejas problémas risinajumam, iedvesmojoties no
dazadiem procesiem daba un sabiedriba un izmantojot ideju generéSanas
metodes.

1.2.1. Rada daudzveidigas idejas problémas risinagjumam, iedvesmojas no
dazadiem ierosmes avotiem — dabas, sabiedribas, zinatnes — un
mérktiecigi izv€las situacijai piemérotako ideju generé$anas metodi.

1.2.2. Izverte raditas idejas, parruna un prognozg, ka radito ideju
istenoSana ietekmé vidi un sabiedribu, un izvélas piemérotako, un
veido tai vizualu att€lojumu.

1.2.2. Izverte raditas idejas péc ieprieks noteiktiem kriterijiem, analizg, ka
radito ideju 1stenoSana ietekmé vidi un sabiedribu, un izvélas piemerotako,
un plano ta tehnisko dokumentaciju.

1.2.2. Atrod, apkopo un péta pieejamo informaciju par konkrétas
problémas risinasanas iesp€jam un jau pastavosiem lidzigiem
risindjumiem, izveido krit€rijus savas idejas vertéSanai un izverte, ka
radito ideju 1stenoSana ietekmé vidi un sabiedribu.

1.2.3. Prognoze sava risinajuma praktisko lietojumu, konkurétsp&ju ar
esoSajiem risinajumiem un vietu tirgd.

1.3.Risinajuma planosana un isteno$ana

1.3.1. Grupas ar skolotaja atbalstu plano produkta risinajumu
atbilstosi kritérijiem, veidojot vienkarSas skices un tehniskos
Zimgjumus.

1.3.1. Plano un apraksta produkta vai vides risindjuma secigu izstrades
procesu, veidojot risindjuma ieceres aprakstu, izskatot alternativas un
pamatojot materialu un izstrades tehnologiju izvéli.

1.3.1. Patstavigi vai sadarbiba ar citiem plano un apraksta produkta,
pakalpojuma, informacijas vai vides risinajuma izstrades procesu,
veidojot un atbilstoSi noforméjot risinajuma dokumentaciju, pamatojot
materialu un izstrades tehnologiju izvéli.

1.3.2. Planojot savu izstradajumu, apsver, ka rikoties, lai produkts
bitu pievilcigs.

1.3.2. Saskata estétisko nozimi un funkcionalitati produktos un vides
risinajumos, lai nemtu véra Sos apsveérumus sava risinadjuma planosana un
izstrade.

1.3.2. Noverté un skaidro dazadu produktu, pakalpojumu, informacijas un
vides risinajumu estétisko funkcionalitati, saskata lidzibas un elementus,
lai lietotu tos sava risinajuma planoSana.

1.3.3. Lasa un lieto pasa raditas vai citu izveidotas shémas,
aprakstus, Sablonus, instrukcijas vai receptes produktu izstrades
procesa.

1.3.3. Pielago savam vajadzibam skolotaja dotus tehniskos zim&jumus,
piegrieztnes, shémas, instrukcijas, programmatiiras un algoritmu paraugus,
receptes.

1.3.3. Mekle un pielago savam vajadzibam no dazadiem informacijas
avotiem iegitus tehniskos zim&umus, piegrieztnes, sheémas, instrukcijas,
programmatiiras un algoritmu paraugus, receptes.

1.3.4. Pirms darba veikSanas nosauc veicamos darba posmus
noteikta seciba, nepiecieSamos izejmaterialus un instrumentus.

1.3.4. Pirms darba veikSanas izveido secigi veicamo darbu planu, izv€loties
nepiecieSamos izejmaterialus, instrumentus un ierices, sagatavo darba vidi

1.3.4. Izveérte veicamo darba posmu TstenoSanas alternativas,
nepiecieSamos izejmaterialus, instrumentus un ierices, to lietoSanas




skolotaja vadiba.

ietekmi uz vidi.

1.3.5. Planveidigi un secigi ar skolotaja atbalstu 1steno izplanoto
risinajumu.

1.3.5. Meérktiecigi un efektivi isteno izplanoto risinajumu atbilstosi ieprieks
izstradatam darba planam un vértéSanas krit€rijiem, istenoSanas procesa
dokumentg bitiskakos elementus, darba posmus un starprezultatus, nosaka
nepiecieSamas izmainas.

1.3.5. Patstavigi un planveidigi isteno izstradato risinajumu atbilstos$i
ieprieks raditajam darba planam un veérté€sanas kritérijiem, dokumente
istenoSanas procesu un vajadzibas gadijuma preciz€ vai maina materialu
izveli, tehnikas, darba gaitu un pielago izmainam turpmako darba planu.

1.3.6. Izmanto lietojumprogrammas atbilstoSo uzdevumu veikSanai ar
programmvadamajam ieric€m risinajuma istenosanai.

1.3.6. Izv€las un lieto piemérotakas lietojumprogrammas atbilstoso
uzdevumu veikSanai ar programmvadamajam iericém dazadu risinajumu
istenoSanai un pamato savu izvéli un tas ietekmi uz uzdevuma veiksanas
gaitu un rezultatu.

1.4 Risinajuma veértésana un pilnveide

1.4.1. Vertgjot izstrades procesu un sasniegto rezultatu péc dotiem
vai paSa veidotiem krit€rijiem, var nosaukt vismaz vienu iesp&ju
tos uzlabot.

1.4.1. Saskata vairakas iesp€jas uzlabot izstrades procesu un radito
risindjumu atbilsto$i konkrétiem kritérijiem.

1.4.1. Analize izstrades procesa radito risinajumu un ta uzlaboSanas
iesp&jas, formulgjot pamatotus ierosinajumus un pilnveidojot metodes un
strateégijas merka sasniegSanai.

1.4.2. Parbauda, noskaidro lietotaja viedokli un lieto radito
produktu.

1.4.2. Parbauda un lieto radito produktu vai vides risinajumu: mainot kadu
no parametriem, eksperimentgjot, noskaidrojot lietotaju viedokli, apkopojot
un analizgjot test€Sanas datus, izvertgjot rezultatus.

1.4.2. Planveidigi dokument€jot, parbauda un lieto radito produktu,
pakalpojumu, informacijas vai vides risinajumu: testjot un pilnveidojot
prototipu, mainot vairakus parametrus, eksperimentgjot ar risinajuma
lictotajiem materialiem un izstrades tehnologijam, analizgjot algoritma
atbilstibu galvenajam algoritmu 1pasibam, noskaidrojot lietotaja viedokli.

1.4.3. Salidzina savu un klasesbiedru raditos tehnologiskos
risinajumus, lai saviem vardiem skaidrotu, ko daritu citadi un ka
pilnveidotu savu produktu, skaidro sava radita produkta
ieklauSanos ikdienas dzive, ta nozimi un lietojumu.

1.4.3. Vérte savu un citu skolénu tehnologisko risinajumu péc dotiem
krit€rijiem un sniedz atgriezenisko saiti par savu un citu darba rezultatu, o
risinajumu nozimigumu un lietojamibu.

1.4.3. Vérte savu un citu skolénu tehnologisko risinajumu péc pasu
izstradatiem krit€rijiem un sniedz pamatotu atgriezenisko saiti par savu
un citu darba rezultatu, $o risinadjuma nozimigumu un lietojamibu.

1.5.Risinajuma ievieSana (izplatiSana)

1.5.1. Ar skolotaja atbalstu sagatavo un prezent€ radito produktu
klase vai citos skolas pasakumos, raksturojot vajadzibu, kadel
risinajums tapis, aprakstot darba gaitu un materialu un izstrades
tehnologiju izvéli.

1.5.1. Patstavigi prezent€ un aizstav izstradato produktu vai vides
risindjumu: lietojot dazadus prezent€Sanas veidus uzstajoties, ietverot
pétijuma datus, iegiito vizualo vai audiovizualo materialu, demonstrgjot
sava risinajuma lietojamibu, skaidrojot ta TpaSibas atkariba no lietotajiem
materialiem un izstrades tehnologijam.

1.5.1. Patstavigi plano un parliecino$i prezente savu risinajumu
produktam, pakalpojumam, vides vai informacijas risinajumam: lietojot
dazadus darbu prezenteSanas veidus individuali vai sadarbojoties,
balstoties izpéteé un merkauditorijas analiz€, demonstr&jot piedavata
risindjuma ietekmi un lietojamibu un pamatojot, ka tas risina izvirzito
problému un sasniedz mérki.

2. Atbilsto$a, prasmiga un drosa materialu un izstrades tehnologiju izvéle un izmanto$ana dod iespéju dizaina procesa radit labakus produktus, pakalpojumus, informacijas un vides risinajumus.

2.1.Darbs ar materialiem un to apstrades tehnikas

2.1.1. Atpazist dazadus vienkarSus materialus, no kuriem var radit
produktus, neradot apdraud€jumu sev un videi.

2.1.1. Izvelas atbilstoSus materialus, no kuriem var radit produktus un
vides risindjumus, neradot apdraudéjumu sev un videi.

2.1.1. Skaidro atbilstoSu materialu izvéles nozimi produktu, pakalpojumu
un vides risinajumu istenosanai un darba droSibas nosacijumiem.

2.1.2. Sava risinajuma izstradi veic secigi peéc noradém skolotaja
vadiba no dazadiem materialiem (piem&ram, papira, bloku un
veidoSanas materialiem, tekstila, koka, dabas un otrreiz
parstradajamiem materialiem).

2.1.2. Sava risinajuma izstradi veic skolotaja vadiba, izveido no dazadiem
materialiem (pieméram, tekstila, koka, metala, kompozitmaterialiem).

2.1.2. Patstavigi izstrada produktu, pakalpojumu vai vides risinajumu no
dazadiem materialiem (piem&ram, tekstila, koka, metala,
kompozitmaterialiem), tos kombingjot un izmantojot atbilstosi merkiem.

2.1.3. Prot un secigi lieto dazadu materialu pirmapstrades un
apstrades darbibas un izmanto tas 11dziga situacija péc dotas
instrukcijas.

2.1.3. Lieto secigi dazadu materialu pirmapstrades, apstrades un
pecapstrades darbibas produktu vai vides risinajuma izstrade.

2.1.3. Patstavigi un atbilstosi lieto dazadu materialu pirmapstrades,
apstrades un p&capstrades darbibas, izmantojot dazadus instrumentus un
tehnikas; analiz€ materialu apstrade radusas kluidas un labo tas, izveloties
atbilstosu risinajumu.
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2.1.4. Izm&gina, lieto un skaidro dazadu materialu droSas apstrades
un rotasanas tehnikas un principus.

2.1.4. Izm&gina un eksperimenté ar dazadam materialu apstrades tehnikam
un tehnologijam darba ar dazadiem materialiem, ievérojot drosibas
nosacijumus.

2.1.4. Izm&gina un eksperimenté dazadas tehnikas un izstrades
tehnologijas ar dazadiem materialiem, ievérojot drosibas nosacijumus.

2.1.5. P&c skolotaja noradém savieno vai sadala dazadus
materialus ar atbilstoSiem pané€mieniem un tehnikam.

2.1.5. Savieno un sadala dazadus materialus ar atbilstosiem panemieniem
un tehnikam.

2.1.5. Atpazist situacijas, kuras materiali jasavieno vai jasadala, izmanto
piemérotako pan€mienu vai tehniku un pamato savu izveli.

2.1.6. Rota produktu ar krasam.

2.1.6. Rota izstradajumu vai materialus, tos apstradajot un kombing&jot
dazadas tehnikas.

2.1.6. Lieto daudzveidigus apdares pané€mienus, nemot véra ieceréta
produkta funkciju un estétisko izskatu.

2.1.7. Risinajumu radisana lieto programmas programmé&jamiem darba
galdiem, 3D printeriem u. ¢. programmvadamajam iericém.

2.2.Partikas apstrades tehnologija

2.2.1. Gatavo &dienus p&c vienkarsas receptes.

2.2.1. Gatavo &dienus p&c dotas vai savas izdomatas receptes, produktus
termiski apstradajot.

2.2.1. Plano un izstrada savas receptes &dienam un atbilstosu
nepieciesamo produktu daudzumu, kas paredzets noteiktam merkim,
pieméram, svétku vakarinam gimeng, saviesigam pasakumam skola u.
tml.

2.2.2. Partikas produktus apstrada vienkarsa veida.

2.2.2. Lieto dazadas partikas produktu apstrades tehnikas un panémienus
atbilstosi drosibas nosacijumiem.

2.2.2. Lieto dazadas partikas produktu apstrades tehnikas un papémienus,
izmantojot elektriskas partikas apstrades ierices un instrumentus atkariba
No receptes un ieverojot drosibas nosacijumus.

2.2.3. Izvelas atbilstoSus un atbilsto$i pagatavotus paterinam
droSus produktus, raksturojot partikas produktu kvalitati pec to
argjam pazimém.

2.2.3. Izvelas atbilstoSus un atbilstosi pagatavotus patérinam droSus
produktus, raksturojot partikas produktu kvalitati péc izskata, krasas un
smarzas, uz iepakojuma noradita sastava.

2.2.3. Izvelas atbilstoSus un atbilsto$i pagatavotus patérinam droSus
produktus, raksturojot partikas produktu kvalitati péc iesainojuma,
produkta satura apraksta, izskata, konsistences, krasas, smarzas un citam
Ipasibam.

2.2.4. Pamato, ka uzlabotos pagatavotais &diens recepte, mainot
produktus.

2.2.4. Skaidro iesp€jas uzlabot édienu, mainot recepti, un izvélas
nepiecieSamo produktu daudzumu atbilstosi tai.

2.2.4. Skaidro, ka atskirtos rezultats un pagatavota ediena garsa, ja
apstrades procesa lietotu dazadus apstrades veidus un aizstatu produktus.

2.2.5. Klaj galdu vienkarSai maltitei, izv€las un lieto atbilstoSus
galda piederumus.

2.2.5. Plano un veido tematiskus galda klajumus, izv€las tiem piemérotus
edienus, noformé un pasniedz &dienu.

2.2.5. 1zvelas starp dazadu veidu galda klajumiem un uzklaj, noforme un
pasniedz &dienus atbilstosi iecerei.

2.3. Informaciju tehnologiju risinajumu izstrade

2.3.1. Lieto programmvadamas ierices

2.3.1.1. Veic vienkarSas darbibas ar biezak lietotajam
programmvadamajam ieric€ém un operétajsistémam.

2.3.1.1. Ar skolotaja palidzibu pievieno un atvieno dazadas skola lietotas
datoram pieslédzamas ierices, lieto operétajsistémas funkcijas failu
parvaldiSanai un organiz€Sanai, lieto dazadus datu nesgjus (t. sk.
makonpakalpojumus), ieverojot veseligas darba vides nosacijumus un
paradumus darba ar programmvadamajam iericém.

2.3.1.1. Izvélas un lieto dota uzdevuma veikSanai piemérotako
programmvadamo ierici, salidzina popularakas operétajsistémas un
apskata programmvadamo iericu sist€émas galvenos raksturlielumus,
atbildigi parvaldot savu identitati, ievérojot drosu parolu veidoSanas
principus un drosSu ierices lietoSanas rezimu.

2.3.1.2. Organize darba vidi, veidojot paradumu ikdiena ieverot
ieteikumus veseligam darbam ar programmvadamajam iericém.

2.3.1.3. Riipgjas par savu veselibu un pielago darba vidi, stradajot ar
programmvadamajam iericém, nodro$inot lietotaju labsajtitu un drosibu.

2.3.1.2. Pielago operétajsisteémas saskarnes iestatijumus atbilstosi
vajadzibam, t. sk. prot atbilstosi izmantot paplasinatas darbibas ar logiem,
mapém un failiem, 1steno programmu instaléSanas un atinstaléSanas
procesul.
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1.1.Vajadzibu un iesp€ju apzinasana

1.1.1. Noveérojot apkartgjo vidi un ikdiena sastopamos produktus,
nosauc tajos stipras puses, trikumus un iesp€jas uzlabojumiem.

1.1.1. Verojot apkartgjo vidi un dokument€jot to video, att€los vai skices,
izverte taja esosos produktus un vides risinajumus p&c sadiem kritérijiem:
pieejamiba, funkcionalitate, materiali, krasu un faktiiru atbilstiba,
apgaismojums, ilgtsp€ja, inzeniertehniskais risinajums.

1.1.1. Péta dazadus produktus, pakalpojumus, informacijas un vides
risindjumus un patstavigi nonak pie secinajumiem par to darbibas
principiem, estétiskajam, ilgtsp&jibas un ergonomiskajam ipasibam,
proporcijam, formu, struktiru, inzeniertehnisko risinajumu.

1.1.2. Aptaujajot noskaidro dazadu cilvéku ikdienas vajadzibas un,
apkopojot iegiito informaciju, raksturo pamanitas vajadzibas un
iesp&jas dzives kvalitates uzlaboSanai sev un citiem.

1.1.2. Tevac un apkopo dazada veida informaciju par cilvéku vajadzibam
un apstakliem, kados tas radusas, par produktiem un vides risinajumiem,
secina par to kvalitati un piedava idejas uzlabojumiem.

1.1.2. Lietojot vairakas stratégijas sabiedribas un vides vajadzibu izpétei,

saskata iesp€jas, ka, mainot produktus, pakalpojumus, informacijas un

vides risinajumus, risinat vides un sabiedribas problémas. Secinajumus

planveidigi sakarto turpmakajam darbam parociga veida un formulé
skaidru darba uzdevumu problémas risinasanai.

1.2.Risinajuma mekleéSana un izvele

1.2.1. Ar pedagoga atbalstu izmanto ideju generéSanas metodes, lai
raditu dazadas idejas problémas risinajumam. Radot idejas, lieto
dazadas manas un ierosmi mekle daba, tuvakaja apkaime,
komunikacija ar cilveékiem.

1.2.1. Rada dazadas idejas problémas risinajumam, iedvesmojoties no
dazadiem procesiem daba un sabiedriba un izmantojot ideju generéSanas
metodes.

1.2.1. Rada daudzveidigas idejas problémas risinajumam, iedvesmojas no

dazadiem ierosmes avotiem — dabas, sabiedribas, zinatnes — un
meérktiecigi izv€las situacijai piemérotako ideju generé$anas metodi.

1.2.2. Izverte raditas idejas, parruna un prognozg, ka radito ideju
Istenosana ietekme vidi un sabiedribu, un izvélas piemérotako, un
veido tai vizualu attelojumu.

1.2.2. Izverte raditas idejas pec ieprieks noteiktiem kriterijiem, analiz€, ka
radito ideju 1stenosana ietekme vidi un sabiedribu, un izvélas piemérotako,
un plano ta tehnisko dokumentaciju.

1.2.2. Atrod, apkopo un péta pieejamo informaciju par konkrétas
problémas risinasanas iesp&jam un jau pastavosiem lidzigiem
risinajumiem, izveido krit€rijus savas idejas vert€Sanai un izverte, ka
radito ideju 1stenoSana ietekmé vidi un sabiedribu.

1.2.3. Prognoze sava risinajuma praktisko lietojumu, konkurétsp&ju ar
esoSajiem risinajumiem un vietu tirgd.

1.3.Risinajuma planosana un isteno$ana

1.3.1. Grupas ar skolotaja atbalstu plano produkta risinajumu
atbilstosi kritérijiem, veidojot vienkarSas skices un tehniskos
Zimgjumus.

1.3.1. Plano un apraksta produkta vai vides risindjuma secigu izstrades
procesu, veidojot risinajuma ieceres aprakstu, izskatot alternativas un
pamatojot materialu un izstrades tehnologiju izvéli.

1.3.1. Patstavigi vai sadarbiba ar citiem plano un apraksta produkta,
pakalpojuma, informacijas vai vides risinajuma izstrades procesu,

veidojot un atbilstoSi noformgjot risinajuma dokumentaciju, pamatojot
materialu un izstrades tehnologiju izvéli.

1.3.2. Planojot savu izstradajumu, apsver, ka rikoties, lai produkts
bitu pievilcigs.

1.3.2. Saskata estetisko nozimi un funkcionalitati produktos un vides
risinajumos, lai nemtu véra Sos apsveérumus sava risinadjuma planosana un
izstrade.

1.3.2. Novérté un skaidro dazadu produktu, pakalpojumu, informacijas un
vides risinajumu estétisko funkcionalitati, saskata lidzibas un elementus,

lai lietotu tos sava risinajuma planosana.

1.3.3. Lasa un lieto pasa raditas vai citu izveidotas shémas,
aprakstus, Sablonus, instrukcijas vai receptes produktu izstrades
procesa.

1.3.3. Pielago savam vajadzibam skolotaja dotus tehniskos zim&jumus,
piegrieztnes, shémas, instrukcijas, programmataras un algoritmu paraugus,
receptes.

1.3.3. Mekle un pielago savam vajadzibam no dazadiem informacijas

avotiem iegiitus tehniskos zim&jumus, piegrieztnes, shémas, instrukcijas,

programmatiiras un algoritmu paraugus, receptes.

1.3.4. Pirms darba veikSanas nosauc veicamos darba posmus
noteikta seciba, nepiecieSamos izejmaterialus un instrumentus.

1.3.4. Pirms darba veikSanas izveido secigi veicamo darbu planu, izv€loties
nepiecieSamos izejmaterialus, instrumentus un ierices, sagatavo darba vidi
skolotaja vadiba.

1.3.4. Izveérté veicamo darba posmu TstenoSanas alternativas,
nepiecieSamos izejmaterialus, instrumentus un ierices, to lietoSanas
ietekmi uz vidi.
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1.3.5. Planveidigi un secigi ar skolotaja atbalstu 1steno izplanoto
risinajumu.

1.3.5. Merktiecigi un efektivi isteno izplanoto risinajumu atbilstosi ieprieks
izstradatam darba planam un vert€Sanas kriterijiem, 1stenoSanas procesa
dokumentg bitiskakos elementus, darba posmus un starprezultatus, nosaka
nepiecieSamas izmainas.

1.3.5. Patstavigi un planveidigi isteno izstradato risinajumu atbilstosi
ieprieks raditajam darba planam un veérteSanas kriterijiem, dokumentg
istenoSanas procesu un vajadzibas gadijuma preciz€ vai maina materialu
izveli, tehnikas, darba gaitu un pielago izmainam turpmako darba planu.

1.3.6. Izmanto lietojumprogrammas atbilstoSo uzdevumu veikSanai ar
programmvadamajam ieric€m risinajuma istenosanai.

1.3.6. Izv€las un lieto piemérotakas lietojumprogrammas atbilstoso
uzdevumu veikSanai ar programmvadamajam iericém dazadu risinajumu
IstenoSanai un pamato savu izveli un tas ietekmi uz uzdevuma veikSanas
gaitu un rezultatu.

1.4 Risinajuma vérteéSana un pilnveide

1.4.1. Vertgjot izstrades procesu un sasniegto rezultatu péc dotiem
vai pasa veidotiem krit€rijiem, var nosaukt vismaz vienu iesp&ju
tos uzlabot.

1.4.1. Saskata vairakas iesp€jas uzlabot izstrades procesu un radito
risinajumu atbilstosi konkrétiem kriterijiem.

1.4.1. Analize izstrades procesa radito risinajumu un ta uzlaboSanas
iespéjas, formulgjot pamatotus ierosinajumus un pilnveidojot metodes un
stratégijas merka sasniegSanai.

1.4.2. Parbauda, noskaidro lietotaja viedokli un lieto radito
produktu.

1.4.2. Parbauda un lieto radito produktu vai vides risinajumu: mainot kadu
no parametriem, eksperimentgjot, noskaidrojot lietotaju viedokli, apkopojot
un analizgjot test€Sanas datus, izvert&jot rezultatus.

1.4.2. Planveidigi dokument€jot, parbauda un lieto radito produktu,
pakalpojumu, informacijas vai vides risinajumu: test€jot un pilnveidojot
prototipu, mainot vairakus parametrus, eksperimentgjot ar risinajuma
lictotajiem materialiem un izstrades tehnologijam, analizgjot algoritma
atbilstibu galvenajam algoritmu 1pasibam, noskaidrojot lietotaja viedokli.

1.4.3. Salidzina savu un klasesbiedru raditos tehnologiskos
risinajumus, lai saviem vardiem skaidrotu, ko daritu citadi un ka
pilnveidotu savu produktu, skaidro sava radita produkta
ieklausanos ikdienas dzive, ta nozimi un lietojumu.

1.4.3. Veérte savu un citu skolénu tehnologisko risinajumu péc dotiem
kriterijiem un sniedz atgriezenisko saiti par savu un citu darba rezultatu, o
risindjumu nozimigumu un lietojamibu.

1.4.3. Verté savu un citu skolénu tehnologisko risinajumu péc pasu
izstradatiem krit€rijiem un sniedz pamatotu atgriezenisko saiti par savu
un citu darba rezultatu, So risindjuma nozimigumu un lietojamibu.

1.5.Risinajuma ievie§ana (izplatiSana)

1.5.1. Ar skolotaja atbalstu sagatavo un prezente radito produktu
klas€ vai citos skolas pasakumos, raksturojot vajadzibu, kadel
risinajums tapis, aprakstot darba gaitu un materialu un izstrades
tehnologiju izvéli.

1.5.1. Patstavigi prezent€ un aizstav izstradato produktu vai vides
risinajumu: lietojot dazadus prezent€Sanas veidus uzstajoties, ietverot
pétijuma datus, iegiito vizualo vai audiovizualo materialu, demonstrgjot
sava risindjuma lietojamibu, skaidrojot ta ipasibas atkariba no lietotajiem
materialiem un izstrades tehnologijam.

1.5.1. Patstavigi plano un parliecino$i prezent€ savu risinajumu
produktam, pakalpojumam, vides vai informacijas risinagjumam: lietojot
dazadus darbu prezenteSanas veidus individuali vai sadarbojoties,
balstoties izp&t€ un mérkauditorijas analiz€, demonstr&jot piedavata
risindjuma ietekmi un lietojamibu un pamatojot, ka tas risina izvirzito
problému un sasniedz mérki.

2. AtbilstoSa, prasmiga un dros$a materialu un izstrades tehnologiju izvéle un izmantoSana dod iespéju dizaina procesa radit labakus produktus, pakalpojumus, informacijas un vides risinajumus.

2.1.Darbs ar materialiem un to apstrades tehnikas

2.1.1. Atpazist dazadus vienkarSus materialus, no kuriem var radit
produktus, neradot apdraud&jumu sev un videi.

2.1.1. Izvelas atbilstoSus materialus, no kuriem var radit produktus un
vides risinajumus, neradot apdraudéjumu sev un videi.

2.1.1. Skaidro atbilstoSu materialu izvéles nozimi produktu, pakalpojumu
un vides risinajumu 1stenosanai un darba drosibas nosacijumiem.

2.1.2. Sava risinajuma izstradi veic secigi péc noradém skolotaja
vadiba no dazadiem materialiem (piem&ram, papira, bloku un
veidoSanas materialiem, tekstila, koka, dabas un otrreiz
parstradajamiem materialiem).

2.1.2. Sava risindjuma izstradi veic skolotaja vadiba, izveido no dazadiem
materialiem (pieméram, tekstila, koka, metala, kompozitmaterialiem).

2.1.2. Patstavigi izstrada produktu, pakalpojumu vai vides risinajumu no
dazadiem materialiem (piem&ram, tekstila, koka, metala,
kompozitmaterialiem), tos kombingjot un izmantojot atbilstosi mérkiem.

2.1.3. Prot un secigi lieto dazadu materialu pirmapstrades un
apstrades darbibas un izmanto tas lidziga situacija péc dotas
instrukcijas.

2.1.3. Lieto secigi dazadu materialu pirmapstrades, apstrades un
pecapstrades darbibas produktu vai vides risinajuma izstrade.

2.1.3. Patstavigi un atbilstosi lieto dazadu materialu pirmapstrades,
apstrades un pécapstrades darbibas, izmantojot dazadus instrumentus un
tehnikas; analiz€ materialu apstrade radusas kludas un labo tas, izveloties
atbilstoSu risinajumu.
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2.1.4. Izm&gina, lieto un skaidro dazadu materialu droSas apstrades
un rotasanas tehnikas un principus.

2.1.4. Izm&gina un eksperimenté ar dazadam materialu apstrades tehnikam
un tehnologijam darba ar dazadiem materialiem, ievérojot drosibas
nosacijumus.

2.1.4. Izm&gina un eksperimenté dazadas tehnikas un izstrades
tehnologijas ar dazadiem materialiem, ievérojot drosibas nosacijumus.

2.1.5. P&c skolotaja noradém savieno vai sadala dazadus
materialus ar atbilstoSiem pané€mieniem un tehnikam.

2.1.5. Savieno un sadala dazadus materialus ar atbilstosiem panemieniem
un tehnikam.

2.1.5. Atpazist situacijas, kuras materiali jasavieno vai jasadala, izmanto
piemérotako pan€mienu vai tehniku un pamato savu izveli.

2.1.6. Rota produktu ar krasam.

2.1.6. Rota izstradajumu vai materialus, tos apstradajot un kombing&jot
dazadas tehnikas.

2.1.6. Lieto daudzveidigus apdares pané€mienus, nemot véra ieceréta
produkta funkciju un estétisko izskatu.

2.1.7. Risinajumu radisana lieto programmas programmé&jamiem darba
galdiem, 3D printeriem u. ¢. programmvadamajam iericém.

2.2.Partikas apstrades tehnologija

2.2.1. Gatavo &dienus p&c vienkarsas receptes.

2.2.1. Gatavo &dienus p&c dotas vai savas izdomatas receptes, produktus
termiski apstradajot.

2.2.1. Plano un izstrada savas receptes &dienam un atbilstosu
nepieciesamo produktu daudzumu, kas paredzets noteiktam merkim,
pieméram, svétku vakarinam gimeng, saviesigam pasakumam skola u.
tml.

2.2.2. Partikas produktus apstrada vienkarsa veida.

2.2.2. Lieto dazadas partikas produktu apstrades tehnikas un panémienus
atbilstosi drosibas nosacijumiem.

2.2.2. Lieto dazadas partikas produktu apstrades tehnikas un papémienus,
izmantojot elektriskas partikas apstrades ierices un instrumentus atkariba
No receptes un ieverojot drosibas nosacijumus.

2.2.3. Izvelas atbilstoSus un atbilsto$i pagatavotus paterinam
droSus produktus, raksturojot partikas produktu kvalitati pec to
argjam pazimém.

2.2.3. Izvelas atbilstoSus un atbilstosi pagatavotus patérinam droSus
produktus, raksturojot partikas produktu kvalitati péc izskata, krasas un
smarzas, uz iepakojuma noradita sastava.

2.2.3. Izvelas atbilstoSus un atbilsto$i pagatavotus patérinam droSus
produktus, raksturojot partikas produktu kvalitati péc iesainojuma,
produkta satura apraksta, izskata, konsistences, krasas, smarzas un citam
Ipasibam.

2.2.4. Pamato, ka uzlabotos pagatavotais &diens recepte, mainot
produktus.

2.2.4. Skaidro iesp€jas uzlabot édienu, mainot recepti, un izvélas
nepiecieSamo produktu daudzumu atbilstosi tai.

2.2.4. Skaidro, ka atskirtos rezultats un pagatavota ediena garsa, ja
apstrades procesa lietotu dazadus apstrades veidus un aizstatu produktus.

2.2.5. Klaj galdu vienkarSai maltitei, izv€las un lieto atbilstoSus
galda piederumus.

2.2.5. Plano un veido tematiskus galda klajumus, izv€las tiem piemérotus
edienus, noformé un pasniedz &dienu.

2.2.5. 1zvelas starp dazadu veidu galda klajumiem un uzklaj, noforme un
pasniedz &dienus atbilstosi iecerei.

2.3. Informaciju tehnologiju risinajumu izstrade

2.3.1. Lieto programmvadamas ierices

2.3.1.1. Veic vienkarSas darbibas ar biezak lietotajam
programmvadamajam ieric€ém un operétajsistémam.

2.3.1.1. Ar skolotaja palidzibu pievieno un atvieno dazadas skola lietotas
datoram pieslédzamas ierices, lieto operétajsistémas funkcijas failu
parvaldiSanai un organiz€Sanai, lieto dazadus datu nesgjus (t. sk.
makonpakalpojumus), ieverojot veseligas darba vides nosacijumus un
paradumus darba ar programmvadamajam iericém.

2.3.1.1. Izvélas un lieto dota uzdevuma veikSanai piemérotako
programmvadamo ierici, salidzina popularakas operétajsistémas un
apskata programmvadamo iericu sist€émas galvenos raksturlielumus,
atbildigi parvaldot savu identitati, ievérojot drosu parolu veidoSanas
principus un drosSu ierices lietoSanas rezimu.

2.3.1.2. Organize darba vidi, veidojot paradumu ikdiena ieverot
ieteikumus veseligam darbam ar programmvadamajam iericém.

2.3.1.3. Riipgjas par savu veselibu un pielago darba vidi, stradajot ar
programmvadamajam iericém, nodro$inot lietotaju labsajtitu un drosibu.

2.3.1.2. Pielago operétajsisteémas saskarnes iestatijumus atbilstosi
vajadzibam, t. sk. prot atbilstosi izmantot paplasinatas darbibas ar logiem,
mapém un failiem, 1steno programmu instaléSanas un atinstaléSanas
procesul.
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2.3.2. Parvalda un lieto visam lietojumprogrammam raksturigo funkcionalitati

2.3.2.1. Risinot uzdevumus un radot risinajumus darba ar
lietojumprogrammam, parvieto un dublé dokumentu fragmentus
(teksts, attels) starp dazadiem dokumentiem (t. sk. dazadam
lietojumprogrammam, piem&ram, no parlikprogrammas uz
tekstapstrades lietotni) viena veida un norada atsauces.

2.3.2.1. Eksperimentg ar lietojumprogrammu un lieto to uzdevumu
veikSanai, lai atbalstitu un uzlabotu savu maciSanos dazados kontekstos, t.
sk. parvietojot un dubl&jot dazada veida dokumentu fragmentus starp
vairakiem dokumentiem, lietojot TpaSo ielim&Sanu; atskirot dazadus
dublésanas veidus, izvélas piemé&rotako ielim&Sanas veidu.

2.3.2.1. Izvelas atbilstosas lietojumprogrammas, lai apkopotu un
analiz€tu idejas, raditu risinajumus, pareizi organizetu atbilstoSo
informaciju, lietojot un dubl&jot dazada veida saturu, lietojot atbilstoSa
veida un formata atsaucu sist€émas, saglabajot, sinhronizgjot dokumentus
datu makoni, koplietojot nosaka atbilstoSas piekluves tiesibas un lieto
dazadu riku specializ€to daudzlietotaju funkcionalitati.

2.3.2.2. Lieto dokumentu saglabasanas funkciju lietotnes
automatiski piedavataja vieta un formata, regulari saglaba
dokumenta izmainas, mazinot datu zuduma riskus.

2.3.2.2. Datu drosibas noliikos, saglabajot dokumentu, izvé€las vietu,
formatu un datu nes€ju, ieverojot ieteikumus nosaukumu pieskirsanai
failiem un mapem.

2.3.2.2. Izvelas piemérotako lietotni (t. sk. tieSsaiste) un pamato savu
izveli, riku un failu formatu uzdevuma veiksanai, lieto veidnes jaunu
dokumentu veidosSanai.

2.3.2.3. Lieto lietojumprogrammas, lai atrastu informaciju, atverot
timek]a lapu, lietojot hipersaites, veicot failu lejupieladi un
meklétajprogramma mekl&jot informaciju pec atslégvarda.

2.3.2.3. Salidzina datorizétas dokumenta/informacijas apstrades
pamatprincipus, prieksrocibas un trikumus, izv€las atbilstosu risinajumu.

2.3.2.3. Péta, salidzina un lieto vairakas dazadu platformu vienam
lietojumam domatas lietotnes, pamato izveli konkrétu uzdevumu
veikSanai.

2.3.2.4. Raksturo atskiribas starp lokalu un timekla lietotni, dalas
ar atrasto informaciju, lietojot timekla lapas adresi (URL).

2.3.2.4. Lietojot atbilstosas lictojumprogrammas, interneta pakalpojumus
(pieméram, timekli, mekletajprogrammu, sazinas rikus, planotaju,
skolvadibas sisteémas, macibu vides), ievéro drosa interneta lictoSanas
nosacijumus.

2.3.2.4. Atbildigi un mérktiecigi izvélas un lieto uzdevumam
piemérotakos interneta pakalpojumus, izvertgjot to prieksrocibas un
trukumus.

2.3.2.5. Lietojot dalisanas un koplietoSanas iesp&jas attiecigajas
lietojumprogrammas, siita izveidotos dokumentus, video, att€lus citiem
lietotajiem (piem&ram, lietojot e-pastu, skolvadibas sist€ému u. tml.).

2.3.2.5. Konstruktivi uztver un risina programmlietojumu limitacijas un
kltidu pazinojumus — mekl€ un lieto efektivakus veidus funkciju
veikSanai (piemé&ram, lietojot video pamacibas), atpazist galvenos kludu
tipus un zina, ka tos izlabot, mekl& un izmégina risinajumus
nepazistamiem kltdu pazinojumiem, lietojot lietojumprogrammas
palidzibas lapas vai meklétajprogrammas.

2.3.2.6. Lietojot att€lu un video daliSanas timek]a lapas (pieméram,
YouTube, failiem.lv utt.), augSupieladé un dalas ar pasa izveidotiem
multimediju failiem, lietojot dazadas metodes, lai sasniegtu dazadu
auditoriju (publice failu, dalas ar URL, izveido QR kodu no URL u. tml.).

2.3.2.6. Lieto digitalo karSu servisus un tieSsaistes datubazes, lai iegiitu
datus savam ikdienas un macibu vajadzibam.

2.3.2.7. Lieto digitalas lietotnes ar iebtivétu geografiskas pozicionésanas
sistému, lai iegiitu datus par savas atrasanas vietas geolokaciju.

2.3.3. Lieto datorgrafikas apstrades lietojumprogrammas

2.3.3.1. Istenojot uzdevumu, veido un redige rastrgrafikas attélu
un ta dalu, lietojot dazus zZim&Sanas pamatrikus un viena veida
lestatot darba laukumu.

2.3.3.1. No gatavam formam veido un redigé vektorgrafikas att€lu,
izvéloties un lietojot atbilstoSos rikus.

2.3.3.1. Izveido zim&umu vai veic digitala att€la apstradi, lietojot
piemérotus rikus, grafikas veidu un lietotnes, nosakot digitala att€la
galvenos raksturlielumus.

2.3.3.2. Pagriez, skatas un dzgs attelu programmvadamaja ierice,
ja nepiecieSams, atskano audio un skatas video.

2.3.3.2. Ar digitalu ierici fotograf€ un nofilmé izv€l€to objektu, iegiito
rezultatu apskata, parada citiem un veido videoklipu, lietojot vienkarSu
video apstrades lietotni.

2.3.3.2. Filmg, fotografe péc izveidota scenarija, veicot video pecapstradi,
izvelas lietoSanas mérkim (pieméram, publicéSanai timekl1) atbilstosu
att€la vai video izméru un saglabasanas formatu.

2.3.3.3. Salidzina rastrgrafiku un vektorgrafiku, izv€loties atbilstoSo savu
risindjumu izstrade.

2.3.3.4. Atpazist dazadus digitalo mediju failu formatus, izv€las atbilstoSo
failu formatu un lietojumprogrammu darbibam ar tiem.
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2.3.4. Lieto produktivitates lietojumprogrammas

2.3.4.1. Ievada un redigg tekstu, ievérojot teksta ievades
pamatprincipus: izvéloties valodu, lietojot pareizrakstibas
lidzeklus, lietojot iebiivetos stilus un vienkarsakos formatéSanas
iestatfjumus.

2.3.4.1. Lieto tekstapstrades lietojumprogrammu, maina iestatijumus un
rikus teksta ievadei dazadas valodas un ar specializétajiem simboliem.

2.3.4.1. Izvelas piemérotako tekstapstrades lietojumprogrammu un tas
redigésanas rikus, mainot iestatijumus un funkcijas péc vajadzibas,
parzinot pareizrakstibas parbaudes Iidzeklus, veidojot lielus, strukturétus
dokumentus atbilsto$i argjam normativam prasibam un veicot darbibas ar
tiem.

2.3.4.2. Lieto rekintabulu apstrades lietojumprogrammas galvenos
elementus — ievada saturu, t. sk. lietojot automatiskas aizpildiSanas
iespgjas, strukturé informaciju, lieto formulas aprékinu veiksanai.

2.3.4.2. 1zvelas piemérotako rékintabulu apstrades lietojumprogrammu un
tas redigésanas rikus, mainot iestatijumus un funkcijas, veicot
paplaSinatas darbibas ar darba lapam starp vairakam darbagramatam,
izv€loties racionalakos panemienus darbibam ar $iinam kompleksu
uzdevumu risinasana, apstradajot, importgjot un eksportgjot datus starp
dazada formata failiem.

2.3.4.3. Salidzina dazadus datu att€loSanas veidus, izv€las piemérotako un
veido diagrammas.

2.3.4.3. Parzina dazadas prezentaciju veidoSanas lietojumprogrammas un
tieSsaistes prezentaciju veidosanas rikus un lieto atbilstosi savu merku
sasniegSanai.

2.3.4.4. Lieto katras lietojumprogrammas dazadas vizualas formatgéSanas
iesp€jas, veidojot struktur€tus un vizuali viegli uztveramus darbus.

2.3.4.4. Lieto prezentaciju veidoSanas struktiiru, posmus un principus,
izv€las atbilstosako prezentaciju veidoSanas riku saviem mérkiem un
uzstajas, lietojot prezentaciju veidoSanas rika iestradatos demonstréSanas
paligrikus (pieméram, prezentacijas skati, piezimes, markieri u. tml.) un
atbilstosas periferas ierices.

2.3.4.5. Veido datorprezentaciju ka struktur€tu un mérktiecigu stastijumu,
ieverojot datorprezentacijas veidoSanas pamatprincipus (pieméram, vienots
dizains, burtu izmérs, teksta apjoms, sameérigs krasu lietojums) un
atbilstosas prezentaciju veidoSanas lietojumprogrammas funkcionalitati
(pieméram, slaidu parejas, objektu animacijas u. tml.).

2.3.5. Programmeésana

2.3.5.1. Atpazist un apraksta vai uzzime pasa veiktas secigas,
cikliskas un sazarotas darbibas ikdienas dzive, piem&ram, ieSana
uz skolu, ieSana pari ielai u. tml.

2.3.5.1. Saskata un izpilda algoritmus (t. sk. ar cikliskam un sazarotam
darbibam) sadzive un spgj tos paskaidrot un pierakstit vardiski, grafiski un
ar blokshemu.

2.3.5.1. Plano, 1steno un parbauda konkrétas problémas risinajumu,
izstradajot vienkarSu programmu.

2.3.5.2. Pieraksta un izpilda secigas un cikliskas darbibas vardiski
un grafiski.

2.3.5.2. Lieto izveletas programmesanas vides algoritma pierakstiSanas
lidzeklus un pieraksta izvéletaja vizualaja programmesSanas valoda
algoritmu, kas vada objektu, t€lu vai ierici.

2.3.5.2. Izstrada un izpilda kompleksas instrukcijas algoritmu veida,
skaidro tas citiem skoléniem.

2.3.5.3. P&c dotajam noradém parbauda, vai vardiski un grafiski
pierakstitas secigas, sazarotas un cikliskas darbibas izpilda doto
uzdevumu, saskata kltidas un labo tas.

2.3.5.3. Skaidro saviem vardiem, kas ir algoritms un ta izpilditajs, kadi ir
algoritma pieraksta veidi.

2.3.5.3. Pieraksta kompleksu algoritmu izveletaja tekstualaja
programmeésanas valoda, izstradajot digitalu risinajumu, ta izstrades
procesa ievéro valodas konstrukcijas un sintaksi, hierarhisko struktiiru,
pievieno komentarus.

2.3.5.4. Nosauc vienkarSus nosacijumus, p&c kuriem novertet
vardiski vai grafiski pierakstito secigo darbibu precizitati un
kludas.

2.3.5.4. Izstrada kritérijus, péc kuriem novertet sava algoritma precizitati
un iespg&jamas klidas.

2.3.5.4. Lieto atkludosanas rikus programmas pilnveidei.

2.4. InZeniertehnisku risinajumu izstrade

2.4.1. Nosauc ikdienas piemerus dazadu inzeniertehnisko
risindjumu piemérus sadzive, izmantojot noveérojumos giito

2.4.1. Salidzina dazadu inZeniertehnisko risinajumu piemérus, to

2.4.1. Peta dazadus inzeniertehniskos risinajumus, kas veidoti, nemot
vera dazadus vides faktorus, nepiecieS$amo funkcionalitati un pieejamos
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pieredzi.

funkcionalitati un izmantotos materialus.

resursus.

2.4.2. Veido vienkarSus modelus (transporta lidzeklus, celtnes,
ierices u. c.) péc instrukcijas, lai parbauditu to funkcionalitati un
darbibas principus.

2.4.2. Plano un veido vienkarsus inzeniertehniskus risinajumus, kuros par
energijas avotu licto mehaniskas energijas akumulé$anu, kustigu gaisa vai
tidens plismu, siltuma energiju, prognoz& un parbauda, ka modela
konstrukcijas, parametru vai materialu izmainas ietekm& modela
funkcionalitati.

2.4.2. Plano un veido kustigu objektu inzeniertehniskus risinajumus,
skaidrojot to darbibas principus un iesp&jamo lietoSanu, kuros par
vadiSanas ierici lieto mehanisku, elektrisku vai radio vadiSanu.

2.4.3. Eksperimentgjot parbauda dazadu inzeniertehnisku
konstrukciju detalu lomu un secina, ka, mainot kadu no detalam,
var mainities objekta funkcijas.

2.4.3. Secina par inzeniertehnisku konstrukcijas izturibu (pieméram,
trijstiru, Cetrstiru konstrukcijas, arkas) atkariba no tas uzbiives un
lietotajiem materialiem praktiski, vienkarSos risinajumos aizstajot dazadas
detalas.

2.4.3. lIzstrada prototipu kompleksai inZeniertehniskai konstrukcijai,
ievérojot vides faktorus, nepiecieSamo funkcionalitati un pieejamos
resursus.

2.5. Robotikas risinajumu un programmvadamu ieri¢u veido$ana

2.5.1. Veidojot robotu no mehaniska konstruktora, nosaka ta
uzbiives ietekmi uz funkcionalitati.

2.5.1. Konstrué modelus un vienkarsus robotus ar elektromotora
konstruktoru un lietojot robotu vadiSanas programmas.

2.5.1. Lasa shematisko zim&umu un salod€ péc ta detalas, izstradajot
robotiz€tu risinajumu.

2.5.2. Apskata dazadu programmvadamo iericu galveno sastavdalu
lietojumu un to raksturlielumus. Savos konstruétajos modelos skaidro
galvenas sastavdalas, pamato to izv€li un ietekmi uz modeli.

2.5.2. Komplekte programmvadamu ierici no sastavdalam, skaidrojot to
funkcijas un raksturlielumus, veido programmvadamu ieri¢u
komplektaciju atbilstosi ta darbibas nepieciesSamibai.

2.5.3. Salidzina dazadu programmvadamo ieri¢u operétajsist€émas un to
pielietojumu, atpazist tas skolas un majas programmvadamajas ierices.

2.5.3. Skaidro vienkarsa datortikla uzbtives pamatprincipus un apraksta
datortikla iekartu darbibu, modelgjot biezak lietoto datortiklu piemérus.

2.6.Vides risinajumu izstrade

2.6.1. Skaidro atskiribas starp dabisku un apbuivetu vidi. Vizualizg
telpu atbilstosi lietotaja vajadzibam.

2.6.1. P&ta un salidzina dazadus apbiivétas vides risinajumus un to
atbilstibu lietotaju vajadzibam. Model@ telpas risinajumus dazadu lietotaju
kopdzivei.

2.6.1. P&ta publisko artelpu tuveja apkartné. Analizg trilkumus un vertibas
tas uzbuve. Piedava idejas ara telpas labiekartojumam atbilstosi visu tas
lietotaju vajadzibam.

2.6.2. Skaidro savu lomu apbuvétas vides veido§ana un
samérojamibas nozimi taja. Veido privatas telpas un tas
iekartojuma maketu noteikta meroga, samerojot tas lietotaja
vajadzibas ar iesp&jam.

2.6.2. Modelg dzives koptelpu, ieverojot dazadu tas lietotaju savstarpgjas
vajadzibas un iesp&jas. Nosauc kopigo un atskirigo dazada meroga telpam.

2.6.2. Modelg un veido publiskas artelpas un tas labiekartojuma maketu
noteikta méroga, ieverojot tas lietotaju savstarpgjas vajadzibas un
iespejas. P&ta un salidzina dazada meéroga telpas apkart€ja vide.

2.6.4. Nosauc savstarpgji saistito elementu grupas, no ka sastav
buve. Skaidro to funkcionalo, konstruktivo un vizualo nozimi &ka.
Veido vienkarsas telpiskas strukttiras maketu.

2.6.4. Skaidro nepiecieSamibu savstarpgji lidzsvarot tris arhitektiiras
pamatipasibas kvalitativa apbiivéeta vide. Model€ risinajumus to
apvienoSanai apblivé sava risinajuma.

2.6.4. Peta ilgtspgjigas attistibas principu ietekmi uz dazadiem apbuvéetas
vides risinajumiem. Model€ to izmantoSanu savos risinajumos.

3. Cilveki izstrada produktus, pakalpojumus, informacijas un vides risinajumus atbilstoSi sabiedribas vajadzibam, velmeém, izpratnei un iespéjam.

3.1. Labaki, ilgtspéjigi cilveka raditi risinajumi ir izsvérti un pardomati

3.1.1. Nosauc vienkarSus piemérus kultiiras un tehnologisko
risinajumu savstarpgjai mijiedarbibai, piem&ram, ka vienkarsi
simboli un zimoli ietekme pieejamos produktus.

3.1.1. Salidzina kultiiras mantojuma un kultiiras konteksta un dazadu
produktu un vides risinajumu savstarpgjo ietekmi ikdiena.

3.1.1. P&ta kultiiras mantojuma un kulttras konteksta un dazadu produktu,
pakalpojumu, informacijas un vides risinajumu savstarpg€jo ietekmi
ikdiena, salidzina tos ar agrakiem risinajumiem, lai raditu savu
risindjumu.

3.1.2. Veido ieradumu izveleties materialu daudzumu un veidu,
kas péc iesp&jas samazina negativu ietekmi uz vidi.

3.1.2. Izverte jaunu produktu radiSanas nepiecieSamibu, macas pielagot
es0S0s risindjumus jaunam vajadzibam un salidzina videi draudzigu resursu
un materialu lietosanu dazados risinajumos, un lieto tos, veidojot savus
risindjumus, un skaidro, kapéc tiek raditi videi draudzigi risinajumi.

3.1.2. Péta videi draudzigu resursu, materialu un pakalpojumu lietoSanu
risinajumos ikdiena un risinajumu radiSana un lieto tos, planojot un
istenojot savus risinajumus, analiz€ ta ietekmi uz vidi.
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3.2. Kvalitativu risinajumu izstrade svarigi ievérot darba vides, darba droSibas un étikas apsvérumus

3.2.1. Sagatavo darba vidi atbilsto$i noradém.

3.2.1. Prot iekartot darba vidi atbilstosi vajadzibam, izv€loties
piem&rotakos instrumentus, iekartas un ierics.

3.2.1. Patstavigi iekarto darba vidi atbilstosi drosibas un ergonomikas
noteikumiem.

3.2.2. Skaidro droSibas noteikumus un lieto individualos
aizsardzibas lidzeklus péc skolotaja noradém atbilstosi
veicamajiem darbiem modelu, maketu, objektu veidoSanai.

3.2.2. Tehnologiska risinajuma izstrades procesa ievéro darba drosibas
prasibas, elektroinstrumentu un elektroiericu ekspluatacijas noteikumus un
lieto individualos aizsardzibas lidzeklus.

3.2.2. Tehnologiska risinajuma izstrades procesa ievéro darba drosibas
prasibas un lieto individualos aizsardzibas lidzeklus darba ar rokas,
elektriskajiem, portativajiem instrumentiem un darbagaldiem, un citiem
darba paliglidzekliem.

3.2.3. Ar piemériem skaidro iesp&jamos apdraud&jumus virtualaja
vide€ un zino skolotajam vai vecakam, ja ir saskaries ar tiem.

3.2.3. levéro drosibas noteikumus un pasakumus darba ar
programmvadamam iericém tiesSsaiste.

3.2.3. Rikojas saskana ar drosibas un &tikas normam darba ar
programmvadamajam iericém un skaidro to nozimi.

3.2.4. Digitala sazina ievero pieklajibas normas un &tikas
pamatprincipus.

3.2.4. Aizsarga piekluvi programmvadamajai iericei, datortiklam un
personiskajiem datiem.

3.2.4. Mazina identitates zadzibas iesp&jas, raksturojot identitates
zadzibas metodes un piemerus.

3.2.5. Skaidro, kap&c ir jaiegiist tiesibas, lai lietotu citu personu
veidotu saturu.

3.2.5. Salidzina dazadus programmatiiras licen¢u tipus, skaidrojot
jédzienus “autortiesibas” un “intelektualais Ipasums”, to nozimi un
ieverosanu, radot savus risinajumus.

3.2.5. levero intelektuala ipaSuma un personas datu aizsardzibas
noteikumus, etiketi virtualaja vide, izverté So noteikumu neieveéroSanas
sekas.

3.2.6. Nosauc piemérus sadzivé izmantojamam bistamam vielam
un to raditajiem apdraud&umiem cilvékam un videi.

3.2.6. Izmantojot informaciju par bistamu vielu ietekmi uz cilvéka veselibu
un vidi, skaidro dazadu nepareizi lietotu izejmaterialu un bistamu vielu
ietekmi uz cilveéku un vidi.

3.2.6. Izmantojot informaciju par bistamu vielu ietekmi uz cilvéka
veselibu un vidi, secina par dazadu nepareizi lietotu izejmaterialu un
bistamu vielu lietoSanu tehnologisko risinajumu izstradé un izmantos$ana.

3.2.7. Nosauc piemé&rus tehnologiska risinajuma ietekmei uz vidi,
izmantojot dazadus informacijas avotus.

3.2.7. Prognozé tehnologiska risinajuma ieviesanas ietekmi uz vidi,
analiz€jot dazadus informacijas avotus.

3.2.7. Piedava idejas tehnologiska risinagjuma vai izstrades procesa
uzlabosanai.

3.3. Attistoties zinatnei un tehnologijam, rodas iesp€jas radit

uzlabotus un agrak nebijuSus risinajumus

3.3.1. Nosauc ikdienas piemérus tehnologisko un inzeniertehnisko
risinajumu lietoSanai sadzive, izmantojot noveérojumos giito
pieredzi.

3.3.1. Skaidro dazadu tehnologisko un inzeniertehnisko risinajumu ietekmi
uz cilveku ieradumiem.

3.3.1. Skaidro tehnologiju attistibas un tehnologisko un inzeniertehnisko
risindjumu ietekmi uz savu ikdienas dzivi un dzives ieradumiem, un to
vertibu. Péta piemerus, ka zinatnes attistibas ietekme ir attistijusas
tehnologijas un lidz ar to iesp&jamie risinajumi razo$anas procesa no
rokas instrumentiem lidz automatizacijai, skaidro digitalo tehnologiju
attistibas nozimi tajos.

3.3.2. Nosauc un salidzina piemérus produktiem, kas tiek izstradati
ar rokam un vienkarSiem rokas instrumentiem. Salidzina procesu,
kada top produkts, izmantojot roku darbu un automatizetu darbu.

3.3.2. Salidzina, izmantojot pasa pieredzi, novéroto un dazadus
informacijas avotus, piemérus produktiem un risinajumiem, kas izstradati
ar rokas instrumentiem, iericém un elektroinstrumentiem, lai salidzinatu to
priekSrocibas un iespé€jas risinajumu izstrade.

3.3.2. Péta un salidzina savu pieredzi un daudzveidigus produktus un
risindjumus, kuru izstrade automatizeta darba procesa lieto dazadus
elektroinstrumentus un programmvadamas iekartas.

3.3.3. No ikdienas dzives pieredzes nosauc problémas, kuru
risinasanai nepiecieSami tehnologiski risinajumi.

3.3.3. Piedava tehnologisku risinajumu idejas produktu razosanai.

3.3.3. Risina tehnologisku problému, veidojot un uzlabojot konkrétu
tehnologisko modeli no dazadiem piedavatajiem resursiem.

3.3.4. Nosauc dazadu sadzives priekSmetu izgatavoSana izmantotas
izejvielas.

3.3.4. Skaidro saviem vardiem vienkarSus tehnologiskos procesus
(izejviela, process, produkts), eksperimentéjot; veido tehnologisko procesu
prototipus, izmantojot dazadus informacijas avotus.

3.3.4. Skaidro galveno tehnologisko procesu norisi, izmantojot
dabaszinatnu likumsakaribas un daudzveidigus informacijas avotus.

3.3.5. Veido vienkarSus prototipus, pamatojot materialu izvéli ar
materiala fizikalajam 1pasibam.

3.3.5. Eksperimenta iegiist un raksturo jaunu materialu ar labakam
1pasibam konkr&tam mérkim.

3.3.5. Modelé un salidzina dazadu tehnologisko procesu iesp&jas
izmantojot dabaszinatnu likumsakaribas.
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3.3.6. Klasific€ un salidzina dazadas digitalas vides (ttmeklis, mobilas
lietotnes, virtuala un paplasinata realitate); skaidro to attistibu, lai
izvEl&tos atbilstoSo savam tehnologiskajam un inzeniertehniskajam
risinajumam.
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